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POSTANI DIGITALNI MOJSTER:

povecanje digitalne pismenosti za odrasle

EVROPSKA UNIJA
EVROPSKI
SOCIALNI SKLAD

B2 IT d.o.0., Replika PRO d.o.o., ISA ZNANJE d.o.o.,
IZZA d.o.0., ZDSS - Solidarnost, Obcina Trbovlje in
Leadership Dynamics d.0.0. smo v septembru 2023

priceli z izvajanjem projekta Postani digitalni mojster:

povecanje digitalne pismenosti za odrasle, ki ga
sofinancirata Ministrstvo za digitalno preobrazbo
Republike Slovenije in Evropska unija iz Evropskega
socialnega sklada. Skupna vrednost projekta je
2.994.350,00 EUR.

Projektni partner;ji:
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NAMEN PROJEKTA

je izvedba programov neformalnega izobrazevanja

za pridobivanje osnovnih in naprednih digitalnih
kompetenc prebivalcev Republike Slovenije, starih 30 let
in vec. Udelezenci krepijo zavest o prednostih uporabe
digitalnih orodij za posameznika in druzbo, razumevanje
digitalnih tehnologij ter odgovorno in varno uporabo
digitalnih vescin, s ¢Cimer tudi krepijo zaupanje v slednje
tehnologije.

Nasa vizija, ZAKAJ, je podkrepljena s strastjo do
izobrazevanja in razumevanjem, da so digitalne
kompetence klju¢ne v dobi, kjer tehnologija oblikuje nas
vsakdan. Verjamemo v moc¢ znanja in dostopa do tega
znanja za vse, ne glede na starost ali druge osebne
okoliscine.

KLJUCNI CILJI PROJEKTA

Digitalne vesc¢ine vklju¢ujejo samozavestno, kriti¢no in
varno uporabo digitalnih tehnologij za ucenje, delo in
sodelovanje v druzbi. Opolnomocenje ciljnih skupin na
podrocju digitalne pismenosti bo prispevalo

k viSji stopnji znanja za uporabo

digitalne tehnologije ter omogocilo

visjo stopnjo uporabe digitalnih

naprav, interneta in storitev.

Zato so cilji projekta, ki jih

zelimo doseci, naslednji

¢ pridobivanje ter
dvig osnovnih in
naprednih digitalnih
kompetenc odraslih
prebivalcev Republike
Slovenije, starih 30 let
in vec,
spodbujanje zanimanja
za digitalne tehnologije,
njihovo razumevanje ter
odgovorno in varno uporabo.

AKTIVNOSTI PROJEKTA

Nase aktivnosti bodo obsegale izvajanje izobrazevalnih
programov in komunikacijsko kampanjo.

Nasi natan¢no zasnovani izobrazevalni programi, ki
jih delimo na osnovna in napredna izobrazevanja, so
prilagojeni potrebam razli¢nih skupin.

TRIJE OSNOVNI PROGRAMI:

Prakti¢na digitalna pismenost za administrativne
delavce - DigiAdmin,

. Prakti¢na digitalna pismenost za starejSe, osebe
z oviranostmi, kaznjence in druge - DigiBasic,

. Osnovna digitalna pismenost za uradnike -
DigiService.

DVA NAPREDNA PROGRAMA:

1. Digitalna preobrazba za strokovnjake -
DigiExpert,

2. Prakticna digitalna pismenost za gasilce in
reSevalce - DigiRescue.

Z nasimi komunikacijskimi aktivnostmi Zelimo
doseci Siroko obcinstvo, spodbuditi udelezbo
in povecati ozaves¢enost o pomembnosti
razvoja digitalnih kompetenc, zato bomo
oblikovali in izvajali komunikacijsko
kampanjo, ki bo obsegala tako
tradicionalne kot inovativne pristope za
dosego nasih zastavljenih ciljev.

Ciljnim skupinam smo na voljo preko
vzpostavljenih fiziénih kontaktnih tock,
omogocili bomo interaktivne spletne
vsebine, organizirali razlicne spletne
in fizicne dogodke ter ustvarili razlicne
komunikacijske vsebine z namenom, da v
projekt vklju¢imo ¢im vecje Stevilo udeleZzencev
ter o projektu seznanimo SirSo javnost.
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ISA ZNANJE d.o.o.

IZZA d.o.o.

ZDSS - Solidarnost
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Pri projektu sodelujemo tudi z naslednjimi podporniki projekta:
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» Gasilska zveza Krsko

PGD Trbovlje-mesto

Pomurska gospodarska zbornica
RGZzC

Simbioza Genesis, socialno podjetje

quz I5ZC SIMBIOZA

MED GENERACIJAM

Projekt sofinancirata Republika Slovenija in Evropska unija iz Evropskega socialnega
sklada v okviru Operativnega programa za izvajanje evropske kohezijske politike v
obdobju 2014-2020, prednostna os 16. Spodbujanje odprave posledic krize v okviru
REACT-EU ESS. (www.eu-skladi.si)
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B2 IT D.O.O.

Ljubljana, Trzaska cesta 42, 3. nadstropje, od 9.00 do 11.00,
. 01/ 2444 201, pisarna@b2.eu

Maribor, Glavni trg 17, 1. nadstropje, od 9.00 do 11.00,
. 01/ 2444 201, pisarna@b2.eu

REPLIKA PRO D.0O.O.

Ljubljana, Cesta na Brdo 28, 2. nadstropje, od 9.00 do 14.00,
. 059 050 159, & ddk@replika-pro.eu




Osnovni progra

PRAKTICNA DIGITALNA PISMENOST ZA

ADMINISTRATIVNE DELAVCE - DigiAdmin

Osnovni progra

PRAKTICNA DIGITALNA PISMENOST ZA
SPLOSNO JAVNOST - DigiBasic

Osnovni progr:

OSNOVNA DIGITALNA PISMENOST ZA
URADNIKE - DigiService

Napredni progr

PRAKTICNA DIGITALNA PISMENOST ZA
GASILCE IN RESEVALCE - DigiRescue

Napredni progr

DIGITALNA PREOBRAZBA ZA
STROKOVNJAKE - DigiExpert

1. Razumevanje digitalne pismenosti in u¢inkovitega
komuniciranja

* Pomen digitalne pismenosti v danasnjem poslovnem svetu

* Okvir DigComp 2.2 - prakti¢ni pristop

» Uporaba elektronske poste in e-osebne izkaznice: Klju¢na orodja za
komunikacijo in identifikacijo

» Brskanje, iskanje in filtriranje: Podatki, informacije in digitalne
vsebine

2. Ucinkovito upravljanje podatkov in storitve e-uprave

* Osnove podatkov in informacij na digitalnem podrocju

* Razumevanje podatkov: Tehnike vrednotenja

* Shranjevanje, iskanje in organiziranje podatkov: Najbolj$e prakse
* Uporaba storitev e-uprave, e-zdravje in e-davki

3. IzboljSanje komunikacije, sodelovanja in e-javnih narocil

* Umetnost digitalnih interakcij in mrezenja

* |zmenjava prek digitalnih platform in sodelovanje prek digitalnih
omrezij

« Digitalno drzavljanstvo: Kako vpliva na vase delovno zivljenje

* Razumevanje in spostovanje digitalne etike (Netiketa)

* Uvod v javno narocanje (e-poslovanje): U¢inkovitejSe izvajanje
poslovnih procesov

4. Ustvarjanje vsebin

* Oblikovanje vplivne digitalne vsebine

* Remiksiranje vsebine: uporaba obstojecih informacij za ustvarjanje
necesa novega

* Razumevanje avtorskih pravic: ostati zakonit v digitalnem svetu

5. Digitalna varnost in e-bancnistvo

* ZascCita naprav: osnove varnosti

» Zasebnost je pomembna: varovanje osebnih podatkov

* Uravnotezenje digitalne uporabe: zdravje in dobro pocutje v
digitalni dobi

» Navigacija v e-ban¢nistvu: varne finan¢ne transakcije

6. Kratek pregled dodatnih kompetenc in e-nakupovanja

* Osnovni koncepti programiranja in njihova uporabnost

* Obvladovanje tehni¢nih napak: Osnove za odpravljanje tezav

* Prepoznavanje in izpolnjevanje tehnoloskih potreb

» Ustvarjalna uporaba digitalnih orodij

* Prepoznavanje vrzeli v digitalnih kompetencah in sledenje
digitalnemu razvoju

* Varovanje okolja

* Uvod v e-nakupovanje: Varno nakupovanje na spletu: uvod v spletno

nakupovanje

1. Uvod v digitalno pismenost

» Zakaj je digitalna pismenost pomembna za vas in kako vam lahko
olajsa vsakdanje Zivljenje
» Okvir DigComp 2.2, ki nam bo sluzil kot vodilo skozi tecaj

2. Informacijska in podatkovna pismenost

» Osnove razumevanja in ocenjevanja digitalnih informacij
* Osnove upravljanja z digitalnimi podatki - kako jih shraniti, pridobiti
in organizirati

3. Komunikacija in sodelovanje

» Osnovna digitalna komunikacijska orodja: e-posta in sporocilne
aplikacije, ki vam bodo pomagale ostati v stiku z druzino in prijatelji

* Orodja za spletno sodelovanje: videoklici in skupni dokumenti

* Portali za e-narocanje in pomembni spletni viri za drzavljane

* Razumevanje in spostovanje digitalne etike (Netiketa)

4. Ustvarjanje vsebin

« Ustvarjanje in preoblikovanje preprostih digitalnih vsebin, kot so
dokumenti in e-posta
* Spreminjanje, izboljSevanje in deljenje digitalnih vsebin

5. Digitalna varnost

* Osnovna nacela zas¢ite naprav in digitalne varnosti
* Poznavanje osnovnih spletnih tveganj in ocenjevanje grozenj
omogoca varno uporabo interneta

6. ReSevanje tezav in dodatna znanja

* Osnovno odpravljanje pogostih digitalnih tehni¢nih tezav in kako
poiskati pomoc, ko jo potrebujemo

* Osnove programiranja za vsakdanjo rabo

* Smotrna uporaba digitalnih naprav

* Razumevanje avtorskih pravic in pravil v digitalnem svetu
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1. Osnovna informacijska in podatkovna pismenost

* Razumevanje in ocenjevanje digitalnih informacij

* Osnovno upravljanje podatkov (shranjevanje, pridobivanje in
organiziranje digitalnih podatkov)

* Uporaba in namen DigComp 2.2 za drzavljane

2. Ucinkovita komunikacija in sodelovanje

* Osnovna digitalna komunikacijska orodja (e-posta, sporocilne
aplikacije)

* Uvod v orodja za spletno sodelovanje (videoklici, skupni
dokumenti)

* Uporaba storitev e-uprave, e-zdravje in e-davki

3. Osnove ustvarjanja digitalnih vsebin

» Ustvarjanje preproste digitalne vsebine (dokumenti, obrazci,
projekti, poroc¢anje)

* Deljenje in upravljanje digitalne vsebine

» Avtorske pravice na spletu in v digitalnem okolju

4. Osnovna digitalna varnost

* Razumevanje spektra spletnih tveganj in grozen;j
* Osnovna nacela digitalne varnosti in zasCite
* Nacela zdravja in dobrega pocutja v digitalni dobi

5. Osnovno reSevanje problemov

* Osnovno odpravljanje pogostih digitalnih tehni¢nih tezav

* Prepoznavanje potreb in tehnoloskih odzivov

» Kreativna uporaba digitalnih tehnologij za reSevanje problemov
* Prepoznavanje in naslavljanje vrzeli v digitalni kompetenci

* Osnovni koncepti programiranja in njihova uporabnost

1. Napredna informacijska in podatkovna pismenost

» Napredne tehnike za brskanje, iskanje in filtriranje podatkov,
informacij in digitalne vsebine

* Ocenjevanje kompleksnih podatkov, informacij in digitalne vsebine

* VULKAN - program za vodenje evidenc in upravljanje podatkov v
gasilskih organizacijah

2. Napredna komunikacija in sodelovanje

* SPIN - informacijski sistem Uprave RS za zascito in reSevanje ob
nesrecah in intervencijah

* ASK - EA aplikacija za centralno vodenje intervencij

» Upravljanje digitalne identitete v profesionalnem kontekstu

3. Napredno ustvarjanje digitalne vsebine

* Prilagajanje programa VULKAN - Razvijanje in nadgradnja
kompleksne digitalne vsebine za usposabljanje in komunikacijo

* Uvod v programiranje za avtomatizacijo in u¢inkovitost

4. Napredna varnost

» Zasc¢ita naprav in podatkov v visoko tveganih okoljih

» Zasc¢ita osebnih podatkov in zasebnosti v profesionalnem kontekstu
* Digitalne strategije za zasc¢ito zdravja in dobrega pocutja

* Razumevanje vpliva digitalnih tehnologij na okolje

5. Napredno resSevanje problemov

* Resevanje kompleksnih tehni¢nih problemov na digitalnih
napravah/programih za intervencije

* Prepoznavanje novih tehnoloskih potreb in tehnoloskih odzivov v
nujnih situacijah

» Kreativna uporaba digitalnih tehnologij za reSevanje problemov

* Prepoznavanje in naslavljanje vrzeli v digitalnih kompetencah ter
priporocila za nadaljnje samostojno usposabljanje
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1. Napredna informacijska in podatkovna pismenost v
dobi umetne inteligence

* Moc naprednih tehnik za brskanje, iskanje in filtriranje podatkov,
informacij in digitalne vsebine

* Razumevanje kompleksnih podatkov in informacij ter uporaba Ul
pri delu za ustvarjanje vsebin, prezentacij, slik in idej

» Uporaba in namen DigComp 2.2 pri razvoju kompetenc

2. Napredna komunikacija in sodelovanje

» Uporaba poslovnih digitalnih komunikacijskih orodij za u€inkovito
timsko delo

* Moc naprednih orodij za spletno sodelovanje in upravljanje svoje
digitalne identitete v profesionalnem kontekstu

» UcCinkovita in hitra uporaba storitev e-uprave, e-zdravje in e-davki

3. Napredno ustvarjanje digitalnih vsebin s pomocjo
umetne inteligence

» Ustvarjanje kompleksnih digitalnih vsebin za usposabljanje in
komunikacijo

* Integriranje in prerazporejanje digitalne vsebine, razumevanje
avtorske pravice in licence v digitalnem kontekstu umetne
inteligence

» Osnove programiranja in ukazov za avtomatizacijo in u¢inkovitost
ter uporaba Ul za programiranje

4. Napredna varnost

« Zasc¢ita naprav in podatkov v visoko tveganih okoljih

» Kako zascititi osebne podatke in zasebnost v profesionalnem
kontekstu

» Digitalne strategije za zasc¢ito zdravja in dobrega pocutja ter skrbna
raba digitalnih vsebin

5. Napredno resevanje problemov v obdobju umetne
inteligence

* ResSevanje najpogostejsin kompleksnih tehni¢nih problemov in kako
uporabljati Ul v te namene

* Prepoznavanje potreb in tehnoloski odzivi v nujnih situacijah

» Kreativna uporaba digitalnih tehnologij za reSevanje problemov

* Razumevanje in nac¢rtovanje zmanjsanja vrzeli v digitalnih
kompetencah s pomocjo umetne inteligence




